Infographie & motion design

(PORANCO
Graphisme, PAO & illustration

Méthodes pour développer sa créativité et Mindmapping. Utilisation des outils numériques au
service de sa créativité et découverte des formats de créations numériques existants. 14

HEURES

* Le Mindmapping. OBJECTIFS
e Utilisation d'un logiciel d'inspiration pour aider a structurer le contenu d’un site.

e Jeux créatifs.

Clarifier la notion de créativité et de
processus créatif Découvrir des
techniques de créativité simples et
e Portraits chinois. efficaces Découvrir ses forces et
sSes ressources créatives et activer
sa créativitt « on demande »
Reformuler un probleme en défi
créatif Sélectionner et évaluer les

e Portraits ludiques.
¢ Portraits fantaisistes.

* Les outils pour penser autrement. idées tout en restant créatif

e |dentifier les freins a notre créativité.

* Quelles sont nos propres limites, nos méthodes habituelles ?. PUBLIC | PREREQUIS

¢ La création multimédia sur Photoshop, lllustrator. Webdesigners, graphistes,
* La pratique du zoning dans la création de gabarits de pages. directeurs artistique

¢ Laréalisation de maquettes visuelles (création, découpage, intégration). Connaissances de l'environnement

informatigue PC/Mac et intérét
pour la navigation web

¢ Les différents modéles de mise en page.

¢ Présentation des formats possibles.
¢ Spécificités des interfaces tactiles. INFOS PRATIQUES

HORAIRES DE LA FORMATION
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METHODOLOGIE
PEDAGOGIQUE

Théorie | Cas pratiques | Synthése
MODALITES D'EVALUATION
Evaluation qualitative des acquis
tout au long de la formation et
appréciation des résultats

DATES ET LIEUX
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