Infographie & motion design

Graphisme, PAO & illustration

Comprendre les particularités liées a I'ergonomie d'un site e-commerce

¢ Le marché du E-commerce .
¢ Les tendances et évolutions du design E-commerce.

e Perception de l'utilisateur.
e Benchmarks.

e Calques.

e QOutils Rectangle.
e Outils Plume.

e QOutils texte.

¢ Importations a partir d'lllustrator.

¢ Importations a partir de Photoshop.

e Importations a partir d'un menu, forme et grilles.

Travaux pratiques : Construire la page d'accueil d'un site e-commerce avec Adobe XD

e Atelier de conception d'un template avec Adobe XD.

¢ Projet a rendre autour d'Adobe XD.
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OBJECTIFS

Apprendre a identifier les besoins

des internautes Connaitre les
regles ergonomiques d'un site e-
commerce Offrir des solutions
adaptées Améliorer le parcours
utilisateur

PUBLIC | PREREQUIS

Webdesigner, graphiste,
développeur front, webmaster,
référenceur

Avoir des bases en UX Design

INFOS PRATIQUES

HORAIRES DE LA FORMATION
Formation a distance
METHODOLOGIE
PEDAGOGIQUE

Théorie | Cas pratiques | Synthése
MODALITES D'EVALUATION
Evaluation qualitative des acquis
tout au long de la formation et
appréciation des résultats
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