Infographie & motion design (P00

Animation 2D/3D & montage vidéo

Pour réaliser facilement un pocket film, ayez les bons réflexes a adopter lors de vos tournages et
apprenez a maitriser I'outil shortcut pour votre post-production.
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HEURES

o Définition, . OBJECTIFS
e Roles, .

Comprendre les enjeux et les
objectifs de la réalisation d'une
vidéo institutionnelle pour une

e Enjeux et tendances actuelles..

e Développement du concept, . entreprise Apprendre !es
e Elaboration de la structure et des proportions,. d!fferentes (_ata}pes de_ la .pro_ducnon

) d'une vidéo institutionnelle
* Choix des couleurs, . Maitriser les  techniques de
e Choix des formes et des textures.. tournage, de montage et de post-

production de vidéos Acquérir des
compétences en gestion de projet
pour gérer efficacement la
* interpolation, . production de vidéos

¢ morphing, etc..

e keyframes, .

PUBLIC | PREREQUIS
e anticipation, .

¢ suw, . Chargés de communication, chefs
e arc, . de projet, webdesigners,
e exagération, etc.. webmasters

. . , . . . N . Savoir naviguer sur Internet
e Exercices pratiques pour créer un personnage simple et lui donner vie grace aux principes

d'animation de base..
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METHODOLOGIE
PEDAGOGIQUE

Théorie | Cas pratiques | Synthése
MODALITES D'EVALUATION
Evaluation qualitative des acquis
tout au long de la formation et
appréciation des résultats
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