Gestion de projets

Logiciels de gestion de projets

Vous découvrirez les mécanismes de la programmation Objet , et notamment la particularité en
JavaScript. Vous étudierez en détail son modéle Objet en mettant en ceuvre notamment le concept

de classes et d'héritage.

¢ Pourquoi utiliser GIT 2.
e Premiers pas avec GIT.
e Installation.

e Configuration.

e Définition.

e Création, clonage d'un dépot.

e Récupération d'un dépbt existant.
e Mise a jour, export d'un dépot.

¢ Collaboration en dép6t distant.

¢ Visualisation, enregistrement des modifications.
e Retrouver et mettre en attente des modifications.
e Syntaxe de révision.

¢ Les patchs, les branches et les sous-branches.
e Les fusions.

¢ Les différents outils pour le serveur.

e Utilisation de la sauvegarde et de la synchronisation sur Internet.

¢ Cryptage de données.
e Utilisation de EFS .
e Autres outils (TrueCrypt).
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HEURES

OBJECTIFS

A lissue de la formation, le
participant sera en mesure de :
Connaitre l'offre GitLab Gérer
efficacement les dépbts locaux et
distants Pratiquer la estion de
workflows et de dépdts git avec
GitFlow Mettre en place
l'intégration continue (Cl) et le
déploiement continu (CD) avec
GitLab

PUBLIC | PREREQUIS

Webmasters, chefs de projet
technique, intégrateurs,
développeurs

Connaissances de base sur la
gestion du versionning ave git
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METHODOLOGIE
PEDAGOGIQUE

Théorie | Cas pratiques | Synthése
MODALITES D'EVALUATION
Evaluation qualitative des acquis
tout au long de la formation et
appréciation des résultats
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